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1

1.1

1.2

1.3

2.1

Uvod

Touch screen

Web panel

HMI (Human Machine Interface) Editor je nastroj pro vytvareni uzivatelskych rozhrani
pro runtimy SoftPLC. Pouziva se pro tyto platformy:

Aplikace, bézici na stejné nebo jiné podstanici, jako SoftPLC runtime (ktery slouzi pro
I/O komunikaci a Fizeni proces(). Aplikace Touchscreen komunikuje s runtimem pres
TCP port (typicke Cislo portu je 12345) a pfes tento port zapisuje a ¢te hodnoty. Jedna
instance aplikace Touch screen komunikuje s jednim nebo vice runtimy, jeden runtime
muze byt ovladan jednou nebo vice aplikacemi Touch screen. Proto je topologie
sysytému velmi pruzna.

Web Panel je webovy server, ktery ¢te stranky (panely) vytvorené v HMI Editoru a
exportované do aplikace Web Panel jako soubory .svgz, doplni do nich aktualni hodnoty
a vysledné weboveé stranky zasle prohlizeci. Web Panel se pouziva pro snadny pfistup
k procesnim hodnotam pomoci tenkého klienta (webového prohlizece).

LCD display menu regulatoru MiniPLC

LCD display menu pro regulator MiniPLC se rovnéz tvofi a upravuje v aplikaci HMI
Editor a uklada se jako soubor s pfiponou .lcdmenu. Projekt je kompilovan a nahravan
do regulatoru MiniPLC pozdéji, v IDE — menu Platform Config, Upload LCD Menu files.

Do stromové struktury menu se vkladaji objekty viditelné na displeji (zobrazeni hodnoty,
nastaveni hodnoty, ¢asovy program, alarm, vstup do Urovné chranéné kédem PIN atd.).

Projekt Touch screen

Novy projekt

Novy projekt vytvofime po startu programu v menu File — New — Project nebo Ctrl-N.
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Dialog pro vytvoreni
nového projektu

211

2.2

Create New Projec

B2 44 |
B Misc
AlarmzConfigFileP ath
Grid 10
ImageszFath C:\Program Files\Rohw'arehSoftPLC. T oucl
ImagesSizelntb .00 kBytes
Irvvalidy ariablesCount 0
Mame Mew Project
Path C:\Program Files\RcWare\SoftPLC
FrojectFilzFath C:4Program Filez\Rcwaret SoftPLE. T ouc
784; 504 =
Width FDA, 240320 [240uR8]
Height PDa& 4804536 (4804536

VGA E40AE0 (5241384)
TotalliadgetsCount SVGA 800600 [7244504)

TotallmagesCount w5 10245768 [100B4672]
Totaly ariablesCount SxGA 1280x1024
UndoftedoManager SXGA+ 140051050
Version LG4 1600x1200
Size
ok I Cancel |

Pfi vytvafeni nového projektu se zadavaji tyto parametry:

Parametry nového projektu

New Panel

AlarmsConfigFilePath — cesta k souboru alarms.config, kde jsou ulozeny zaznamy o
konfiguraci alarmi (texty pro okna, zasilani e-mailt a SMS atd.)

Grid — rastr mFizky pro pfichycovani objektl, v pixelech.

Name — nazev projektu, bude vytvofen adresar s timto nazvem v adresafi definovaném
parametrem Path.

Path — cesta k adresafi projektu Touch screen, volné definovatelna.

Size — rozméry jednotlivych panell (obrazovek). Jsou vzdy ponékud mensi, nez
rozliSeni obrazovky, pro které jsou tvofeny — pod nimi je jesSté fada tlaCitek pro pfepinani
jednotlivych panelll. Rozmérdm obrazovek musi odpovidat velikost bitmap, pouzitych
jako podkladové obrazky (jsou-li v projektu viozeny).

Po zadani parametr(i projektu se otevie okno s konfiguraci parametrd prvniho panelu —
kazda aplikace Touch screen musi obsahovat alespori jeden panel.

Dalsi panely pak pfidavame v menu File — New — Panel nebo Ctrl-P.
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Dialog pro vytvoreni
nového panelu

[Bz 44 |

Bl Misc
Background Colar 1 white
BitrmapFath
Gadgets Count I}
Header Panel False
Hidden Falze
Panel Mame New Panel
Stretch False

Background Color
Background color.

Ok I Cancel |

V tomto dialogu vyplfiujeme nasledujici parametry:

2.21 Parametry nového panelu

Background Color — barva pozadi panelu. Je mozné si vybrat z pfeddefinovanych
barev v oknech pro vybér, nebo zadat vlastni barvu ve tvaru RGB (tfi isla 0...255,
oddélena stredniky).

Bitmap Path — cesta a nazev souboru pro obrazek pozadi. Obrazek prekryva barvu
nastavenou v parametru Background Color. Zobrazuji se obrazky .bmp, .png, .gif, .jpg.

Header Panel — parametr, ktery udava, zda se jedna o Header Panel. Header Panel
muZze byt jen jeden v projektu, je umistén zcela nahofe na obrazovce vedle menu a
zobrazuje se vzdy s ostatnimi panely. MGze obsahovat Gdaje, které maji byt viditelné pfi
zobrazeni jakéhokoli panelu, napf. venkovni teplotu, systémovy €as, stav komunikace,
sumarni alarm atd.

Hidden — pro panel neni vygenerovano tladitko v fadé tlacitek pro pfepinani panell ve
spodni ¢asti obrazovky. Takovy panel Ize zobrazit z jiného panelu pomoci objektu
Button, ktery odkazuje na skryty panel (,skok”). Pouziva se pfi vétSim poctu paneld, kdy
by spodni lista byla pfeplnéna a nazvy jednotlivych panell hife Citelné.

Panel Name — nazev panelu, pod timto jménem se panel zobrazi v seznamu panell a
za béhu na tlacitku. Obvykle odpovida ovladané technologii, napf. ,Kotelna®, ,VZT
kuchyné* apod.

Stretch — roztahne obrazek pozadi na celou velikost panelu. Vhodné pro fotografie
apod., méné pak pro technologicka schémata.

Po vytvofeni nového panelu se panel objevi v pracovni ploSe, jeho rozméry jsou
ohraniCeny Cervenou ¢arou. Mezi vice panely se pfepina pomoci ousek v horni ¢asti
pracovni plochy.

2.3 Nacéteni proménnych

Protoze aplikace Touchscreen pracuje nad konkrétnim runtimem (nebo runtimy), je
tfeba nejprve do HMI editoru nacist proménné, které runtime poskytuje. Z tohoto
seznamu proménnych pak vybirame pfi pfifazovani hodnot (Attached Value, viz dale).

Pokud nemame proménné nacteny, pfi pokusu o vlozeni proménné se otevre dialog pro
nacéteni proménnych. Proménné je tfeba také nacist pfi zménach v aplikaci (pfidani
blok), aby byly nové proménné dostupné pro vybér v touch screen editoru.
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Okno s prehledem spojeni
k runtimam

Vybér projektu
s proménnymi

Informace o importu
proménnych

Proménné nacitame v menu File — Variables manager.
=13 x|

Available variables
[0 DefaultCannection

Retrieved Variables | Wariables in Project  Connections I
Edit Cornection |

Add Connection | Delete Corinection |
oz

4

1. Vybereme DefaultConnection.
2.V zalozce Connections vybereme Edit connection.

3. Pfejmenujeme spojeni, napf. podle nazvu podstanice nebo celku (,RMA*,
~StrojovnaVZT* apod.)

Connect And Retrieve ¥ariables ﬂ

Conhection String:  |[XEER] {1l sy

— Obtain Data From
" Remote Connection (%" SoftPLE Project

SoftPLC Project file: Select File |

Retieve I Cancel |

4

4. Nyni mame dvé moznosti: pokud se chceme pfipojit k béZicimu runtime a ziskat data
z néj, zvolime Remote Connection. Pokud mame projekt vytvofeny v IDE a chceme jej
nacist jako soubor, vybereme SoftPLC Project. Tato druha moznost je nejpouzivanég;si.

5.V pfipadé vybéru souboru (SoftPLC Project) tlaCitkem Select File otevieme dialog pro
vybér souboru a vybereme soubor projektu s pfiponou .splcproj.

6. Po importu tlaCitkem Retrieve se zobrazi okénko s informacemi o po¢tu proménnych.

¥ariables retrieve sun x|

- Yariables added: 1508
\IJ) Duplicated names: 0
Yariables updated: O
Invalid waisbles: 0

Variables added: pocet nové pfidanych proménnych
Duplicated names: zdvojené nazvy proménnych, nejedna se o chybu, pouze pro
informaci. Proménné jsou od sebe jednoznacné odliSeny unikatnim identifikatorem
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GUID.

Variables updated: u proménné doslo ke zméné nazvu, ale jeji jednoznacny
identifikator (GUID) zlstava stejny. Pokud byla proménna pouzita v projektu HMI
Editoru, je ji nutné pfifadit znovu. Projekt se odvolava na promé&nné pres jejich nazvy.
Invalid variables: pocCet chyb pfi importu.

7. Po potvrzeni okna se otevie strom proménnych, které mohou byt pfifazovany
k prvkiim v panelech.

8. Tladitkem Close okno zavieme.

Takto muzeme pfidat i dalSi spojeni, z jednoho dotykového displeje tak Ize ovladat vice
podstanic (runtim(). (To neplati v pfipadé LCD menu editoru, tam pracujeme pouze
s promeénnymi v ramci jednoho regulatoru MiniPLC.)

2.4 Vkladani prvka do panelu

Do panelu se vkladaji aktivni prvky, pomoci nichz se zobrazuji nebo upravuji hodnoty.
Kazdy prvek ma vlastnosti, které jsou viditelné na panelech vpravo: jednak vlastnosti
typické pro dany typ prvku (pfifazena hodnota, popisy stavu tlacitek), jednak obecné
vizualni atributy (barva pozadi indikatoru, typ pisma apod.).

PFi Upravé je mozné meénit i vlastnosti vice prvkd najednou, a to i u prvkd rdznych typa.
Zobrazi se vzdy jen vlastnosti spole¢né véem vybranym prvkam.

Prvky vkladame pretazenim (drag & drop) z levého panelu s prvky. U kazdého prvku
muzeme i po vlozeni pfetazenim ménit polohu a velikost a prvky kopirovat v ramci
panelu i mezi panely.

2.5 Kopirovani prvki

1. Prvek oznacime levym kliknutim mysi

2. Pomoci Ctrl-C, Ctrl-V nebo menu Edit — Copy, Edit — Paste zkopirujeme v ramci
panelu. Pozice nového prvku je mirné posunuta, aby se prvky neprekryvaly.

3. Pomoci Ctrl-C, pfepnuti panell a Ctrl-V (nebo v menu) kopirujeme prvky mezi
panely. Pozice novych prvku jsou stejné, jako byly na pavodnim (zdrojovém)
panelu.

2.6 Vlastnosti prvki

Prvky maji vlastnosti (atributy), které se edituji v panelu v pravé ¢asti pracovni plochy.
Vétsina z nich je vychozich a neni je tfeba upravovat, dllezité je samoziejmé pfifazeni
proménné.

2.6.1 Visual attributes

Spolecné atributy pro vétSinu objektl, pfedevsim tykajici se barvy pozadi a textu.
BackgroundColor — barva pozadi objektu

Alpha — mira prihlednosti pozadi, 0: zcela prihledné, barva pozadi se neuplatni, 255:
zcela neprlhledné.

Color — barva pozadi.
BorderVisibility — pokud True, je viditelné ¢erné ohraniceni objektu.
Font — typ pisma pro zobrazeni hodnoty, souhrn viastnosti

Name — typ pisma
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2.6.2 Analog Indicator

Size — velikost pisma v nize zadanych jednotkach

Unit — jednotky pro velikost pisma, u panelu pro IPCT.1 doporucujeme pfidrzet se
pixeld, jiné jednotky maji vyznam napf. u touch panelt pro PDA, kde se velikost pisma
Casto optimalizuje pro kazdy typ zafizeni jinak a je vyhodné&;jSi pouzit napf. tiskarskeé
body (Point).

Bold — atribut urCujici Ze se jedna o tu¢né pismo
Italic - atribut urCujici Ze se jedna o kurzivu
Strikeout — presSkrtnuté pismo

Underline — podtrzené pismo

Layer — poradi prvku na panelu, ¢im vySsi tato hodnota je, tim vice ,nahofe® je prvek
umistén a prekryva prvky s niz§i hodnotou. Lze ménit pravym kliknutim na objekt a
pfikazem Bring to front | Send to back.

TextAlignment — zarovnani textu v obrysech objektu
TextColor — barva textu

Alpha — mira prahlednosti textu, 0: zcela prahledny, barva textu se neuplatni, 255: zcela
nepruhledny.

Color — barva textu.

Zobrazovac¢ analogové hodnoty (integer, double).

AttachedValue - pfipojena proménna, podhodnoty ConnectionString a VariableName
se vypliuji automaticky po pfifazeni proménné v dialogu

DefinedFormatString — format analogové hodnoty, tj. poCet desetinnych mist, u
proménnych typu datum a ¢as vybereme odpovidajici zobrazeni dd.MM.yyyy apod.

FormatString — nahled formatované hodnoty v€etné jednotky

Geometry — rozméry objektu na obrazovce, Height — vySka, Width — Sitka; X, Y — levy
horni roh objektu. Po¢atek souradnic (0,0) je v levém hornim rohu panelu.

IsDateTime — pokud True, hodnota se formatuje jako datum a €as podle zadani
ve FormatString

Locked — zamyka prvek, takZe jej nelze uchopit a taZzenim pfesunout. Zamcéeny prvek
vSak podléha hromadnému vybéru a kopiruje se a vklada stejné jako prvek nezamceny.

Prefix — jednotka (Unit) se zobrazi pfed hodnotou misto za ni.
Unit — fyzikalni jednotka, Ize bud vybrat z pfeddefinovanych, nebo zadat vlastni.

Value — zde Ize zadat jakoukoli hodnotu pro nahled a kontrolu, zda se i napf. vySsi
pocet mist zobrazi spravné.

2.6.3 AnalogPlusMinus

AttachedValue - pfipojena proménna, podhodnoty ConnectionString a VariableName
se vypliuji automaticky po pfifazeni proménné v dialogu

Geometry — rozméry objektu na obrazovce, Height — vyska, Width — Sitka; X, Y — levy
horni roh objektu. Pocatek soufadnic (0,0) je v levém hornim rohu panelu.

Locked — ma vyznam pouze pfi editaci, pokud Locked = True, objektem nelze
pohybovat

MaxValue — nejvysSi hodnota, kterou Ize nastavit opakovanym stisknutim tlacitka “+”
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2.6.4 Digitalindicator

Dialog pro definovani
souboru stavii (Collection)

StepValue — krok, o ktery se hodnota zméni pfi stisknuti tlacitek “+” nebo “-".

AttachedValue - pfipojena proménna, podhodnoty ConnectionString a VariableName
se vyplriuji automaticky po pfifazeni proménné v dialogu

DigitallndicatorValues — toto je prvni pfipad objektu, ktery ma definovanu sadu stavu
(Collection), pfifazenych rdznym hodnotam proménné.

DigitalIndicator¥alue Collection Editor

[etate0,0] properties:

| Ea
R

2]

Members:

E Misc
BitmapPath
Stretch True
Tent statell
W alue 1]

B Visualdtributes  [Color [white]. True |
BackgoundCec[_| ‘white
BackaroundCec ‘white
Borderyizibilty  True
Font Anal; 20px; style=Ba

Layer 0
Texttslignment MiddleCenter
TextCalar Il Black

Add Bemove TextColor

[ ox ]

Black

Cancel |

4

Po kliknuti na tlagitko v fadku (Collection) se otevre dialogové okno. V levé Casti je sada
stav(l, v pravé ¢asti pole pro editovani vlastnosti vybraného stavu. Typické pouziti je
indikace stavl vypnuto / zapnuto pomoci napist “Vyp”, “Zap” nebo bitmapek se symboly
pro tyto stavy:

BitmapPath — pokud se ma pfi tomto stavu zobrazit bitmapa, zde se zada cesta k ni.

Stretch — roztahne nebo zmensi bitmapu na celou velikost objektu (danou Height,
Width). Je-li False, zobrazi se pouze €ast od levého horniho rohu (pokud je rozmér
objektu mensi nez bitmapa) nebo se doplni barvou BackgroundColor (pokud je rozmér
objektu vétsi nez bitmapa).

Text — neni-li zadana bitmapa, zobrazi se zde zadany text (napf. “Zapnuto”).

Value — hodnota, pfi které je aktivni tento stav. U proménnych typu Boolean plati 0 =
False, 1 = True.

VisualAttributes — plati pro text, viz vysSe (Vlastnosti prvku).

Typicky dvoustavovy digitalni indikator maze vypadat napf. takto:
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Priklad digitalniho
indikatoru se dvéma stavy

Pozn.

2.6.5 DigitalSetter

DigitalIndicator¥alue Collection Editor 2=l

Members: [Clazed 0] properties:

Wﬂ 5% 41 |

+ | = Hisc
BitmapFath

Stretch False
Text Closed
Yalue 0

LIEDE - (Color [A=255, R=25
BackgroundCe ] 255; 0: 0

BackagroundCe 255; 0; 0
Borderfisibility True

Fomt Arial; 20px; style=Bg
Layer ]
Textdlignment MiddleCenter
TextColor Il Elack

Add Remaove TextColorl  Black

(1] I Cancel |

4

Je-li pfifazena proménna ve stavu False, zobrazi se ¢erny text ,Closed” na ¢erveném
pozadi. Pfejde-li do stavu True, text se zméni na ,Open® a pozadi zezelena (definice pro
stav True zde neni viditelna).

Tlac¢itkem Add pfidame dalsi polozku, tlacitkem Remove aktivni (vybranou) polozku
odstranime.

Pocet polozek (Members) neni omezen, Sipkami nahoru a dold mdzeme ménit jejich
poradi.

Po editaci se tlacitkem OK vratime do dialogu pro digitalni indikator.

Geometry — rozméry objektu na obrazovce, Height — vyska, Width — Sitka; X, Y — levy
horni roh objektu. Pocatek soufradnic (0,0) je v levém hornim rohu panelu.

Locked — zamyka prvek, takZe jej nelze uchopit a taZzenim pfesunout. Zamcéeny prvek
vSak podléha hromadnému vybéru a kopiruje se a vklada stejné jako prvek nezamceny.

Parametry pisma pro vSechny polozky najednou mizeme ménit v panelu Visual
Attributes pro cely objekt digitalniho indikatoru.

Nastavovaci prvek pro digitalni (binarni nebo vicestavové (multistate)) hodnoty. Typicky
prepina¢ zapnuto / vypnuto, Auto /0/1/ 11/ 1ll, Den / Pokles / Noc atd. Nelze pouzit pro
hodnoty typu Double.

Prvek se zobrazuje jako fada nebo sloupec (viz parametr Layout) tladitek, ktera pfislusi
jednotlivym staviim. ,Nestisknuta“ tlacitka mohou mit rdzné barvy, aktivni (stisknuté)
tlaCitko ma vzdy jednu barvu (HighlightedBackColor).

AttachedValue - pfipojena proménna, podhodnoty ConnectionString a VariableName
se vypliuji automaticky po pfifazeni proménné v dialogu

DigitalSetterValues — sada stavu (Collection) pro rlizné nastavované hodnoty.
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Priklad nastavovaciho
prvku se tfemi stavy

Kvitovaci tlacitko

Pozn.

2.6.6 Text

Digitalsetter¥alue Collection Editor 2=

Members: [Run,1) properties:
10 ] _,.I lg_ﬂ |
2 [Buto.2) _q,I B Misc [
Test Run
= TimeButton [0.0]
Defaultyalue 1}
Tirme 0
Walue 1

Wizualdttributes [Color [A=255, R=2
BackgroundColol 2] 265 128: 0

BackgroundColo 255; 128; 0
Bordervizibility  True

Fant Arnial; 9px
Layer 0
Tedtalignment  MiddleCenter f
Add Bemove TextColor Il Black -

ok I Cancel |

4

Jednotlivé stavy se edituji podobné jako v digitalnim indikatoru, pouze chybi mozZnost
zadat bitmapu pro zobrazeni stavu a pfibyl prvek TimeButton.

Text — Text pro dany stav (napf. “Zapnuto”).

TimeButton — tlacitko s ¢asovou funkci: po stisknuti pfejde proménna na dobu Time do
hodnoty Value a pak se nastavi na hodnotu DefaultValue. Typickym pouzitim pro tuto
funkci je kvitovaci tlaCitko — po stisku se na cca. 5 s nastavi do hodnoty True a pak se
automaticky vrati do False. Pak mlize sada stav(i obsahovat stav jediny s nazvem
(Text) ,Potvrdit alarm®.

Value — hodnota, na kterou se proménna pfi stisknuti tohoto tlaCitka nastavi.
U proménnych typu Boolean plati 0 = False, 1 = True.

VisualAttributes — plati pro text, viz vy$e (Vlastnosti prvku).

Tlagitkem Add pfidame dalSi polozku, tlacitkem Remove aktivni (vybranou) polozku
odstranime.

Pocet polozek (Members) neni omezen, Sipkami nahoru a dold mizeme ménit jejich
poradi.

Po editaci se tlacitkem OK vratime do dialogu pro digitalni nastavovaci prvek.

Geometry — rozméry objektu na obrazovce, Height — vySka, Width — Sitka; X, Y — levy
horni roh objektu. Pocatek soufadnic (0,0) je v levém hornim rohu panelu.

HighlightedBackColor — barva aktivniho tlacitka
HighlightedForeColor — barva textu aktivniho tlacitka
Layout — smér fazeni tlacitek (vodorovné / svisle)

Locked — zamyka prvek, takzZe jej nelze uchopit a taZzenim pfesunout. Zaméeny prvek
vSak podléha hromadnému vybéru a kopiruje se a vklada stejné jako prvek nezamceny.

Parametry pisma pro vSechny polozky najednou mizeme ménit v panelu Visual
Attributes pro cely objekt digitalniho nastavovace.

Velmi jednoduchy prvek pro zobrazeni textu — obvykle popisu zobrazované i
nastavované hodnoty.

Geometry — rozméry objektu na obrazovce, Height — vySka, Width — Sitka; X, Y — levy
horni roh objektu. Pocatek soufadnic (0,0) je v levém hornim rohu panelu.
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2.6.7 Image

2.6.8 Button

2.6.9 TimeProgram

Locked — zamyka prvek, takZe jej nelze uchopit a taZzenim pfesunout. Zamcéeny prvek
vSak podléha hromadnému vybéru a kopiruje se a vklada stejné jako prvek nezamceny.

Text — Zobrazovany text (napf. “Pozadovana hodnota”). Parametry textu se nastavu;ji
v sekci Visual Attributes.

Zobrazi fixni obrazek (bitmapu) v panelu na dané pozici.
BitmapPath — cesta k obrazku

Geometry — rozméry objektu na obrazovce, Height — vySka, Width — Sitka; X, Y — levy
horni roh objektu. Po¢atek soufradnic (0,0) je v levém hornim rohu panelu.

Locked — zamyka prvek, takze jej nelze uchopit a tazenim pfesunout. Zamcéeny prvek
vSak podléha hromadnému vybéru a kopiruje se a vklada stejné jako prvek nezamdceny.

Stretch — roztahne nebo zmensi bitmapu na celou velikost objektu (danou Height,
Width). Je-li False, zobrazi se pouze ¢ast od levého horniho rohu (pokud je rozmér
objektu mensi nez bitmapa) nebo se doplini barvou BackgroundColor (pokud je rozmér
objektu vétsi nez bitmapa).

Tlacitko pro pfeskakovani mezi panely.

Pokud je ve vlastnostech panelu parametr Hidden nastaven na True, pro panel neni
vygenerovano tlacitko v fadé tlacitek pro pfepinani panelll ve spodni ¢asti obrazovky.
Takovy panel Ize zobrazit z jiného panelu pomoci objektu Button, ktery odkazuje na
skryty panel (,skok®). Pouziva se pfi vétsim poctu panel, kdy by spodni lista byla
pfeplnéna a nazvy jednotlivych panell hufe Citelné.

BitmapPath — cesta k obrazku, ktery je na tlaCitku zobrazen. Pokud neni vybran
obrazek, zobrazi se text (viz Text).

Geometry — rozméry objektu na obrazovce, Height — vySka, Width — Sitka; X, Y — levy
horni roh objektu. Po¢atek soufadnic (0,0) je v levém hornim rohu panelu.

Locked — zamyka prvek, takze jej nelze uchopit a tazenim pfesunout. Zamcéeny prvek
vSak podléha hromadnému vybéru a kopiruje se a vklada stejné jako prvek nezamdceny.

ReferredPanel — panel, na ktery se pfepne pfi stisku tlacitka.

Stretch — roztdhne nebo zmensi bitmapu na celou velikost tlacitka (danou Height,
Width). Je-li False, zobrazi se pouze ¢ast od levého horniho rohu (pokud je rozmér
objektu mensi nez bitmapa) nebo se doplini barvou BackgroundColor (pokud je rozmér
objektu vétsi nez bitmapa).

Text — Zobrazovany text (napf. “Kotelna”). Parametry textu se nastavuji v sekci Visual
Attributes.

Otevre dialog pro nastaveni tydenniho ¢asového programu. Program se otevira v novém
okné pfes celou obrazovku, po ukonceni editace nebo prohliZeni se opét objevi panel,
z néhoz bylo tla¢itko vyvolano.

AttachedValue - pfipojena proménna z asového bloku. Musi byt typu TPG (typicky
s nazvem TPG_default), podhodnoty ConnectionString a VariableName se vyplriuji
automaticky po pfifazeni proménné v dialogu.

BitmapPath — cesta k obrazku, ktery je na tlaCitku zobrazen. Pokud neni vybran
obrazek, zobrazi se text (viz Text).
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Tabulka pro dvoustavovy

c¢asovy program

2.6.10 Alarmindicator

Geometry — rozméry objektu na obrazovce, Height — vyska, Width — Sitka; X, Y — levy
horni roh objektu. Pogatek soufadnic (0,0) je v levém hornim rohu panelu.

Locked — zamyka prvek, takzZe jej nelze uchopit a tazenim pfesunout. Zam¢eny prvek
vSak podléha hromadnému vybéru a kopiruje se a vklada stejné jako prvek nezamceny.

Stretch — roztahne nebo zmensi bitmapu na celou velikost tlacitka (danou Height,
Width). Je-li False, zobrazi se pouze ¢ast od levého horniho rohu (pokud je rozmér
objektu mensi nez bitmapa) nebo se doplni barvou BackgroundColor (pokud je rozmér
objektu vétsi nez bitmapa).

Text — Zobrazovany text (napf. “Hodiny VZT1”). Parametry textu se nastavuji v sekci
Visual Attributes.

TPGForm 1'
T T T T - T T - . - T T T T T - : T T

T 0 0 05 0 0 0 0 °H T ° 0 & & 0§ +H
0h it h.izh.lbh.jgih. isn?ah.i?h. Bh 3 ;11 12 ;13 ;14 15 1B §17 He 19 ;20 ;21 2 23
/A R R A T T N /A N N T A T T N T N !

Monday

Tuesday

Wednesday

Thursday

Friday

Saturday

Sunday

Text mode |

oK Cancel |

Stavovy indikator alarmud. Alarmovy blok (BD49, BD50) ma tyto mozné stavy:

Stav Popis Mozné K |A |M |Hodnota
akce alr_status

OK Normalini stav - 0
Alarm Nastala pfic¢ina alarmu Potvrdit x |x |1280
nepotvrzen
Alarm Nastala pfi€¢ina alarmu a - x |x |x [1792
potvrzen alarm byl potvrzen, pficina

trva
Alarm U potvrzeného alarmu Smazat |x x | 1536
nesmazan odeznéla pficina
Alarm U nepotvrzeného alarmu Smazat x 1024
odeznél odeznéla pfi¢ina
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Priklad definice
alarmového indikatoru

2.6.11 Graph Gadget

K — Acknowledged, atribut vyjadfujici, ze alarm byl potvrzen (potvrzuje se nabéznou
hranou na vstupu backn nebo z HMI)

A — Active, pfi¢ina alarmu (alespori jeden ze vstupt bx... je True)

M — Memory, alarm dosud nebyl smazan (maze se nabéznou hranou na vstupu brst
nebo z HMI).

V HMI editoru je mozné vytvofit vicestavovy objekt, ktery tyto stavy zobrazuije.
Jednotlivé alarmové stavy mohou byt reprezentovany texty nebo bitmapkami.

Members: [Unacked,1280] properties:

o[ [OK.0) _l B A

i (Unacked1290] LI ’E'_ 2l |

2| [Acked 1732) _+| B Misc

3| [Unrezet, 1536 Acknowledged  False

4| (Unackdrrst, 1024] Active True
BitmapPath
b erniany True
Stretch True
Test Unacked
Yalue 1280

Yisualttnbutez  [Color [wWhite], True ]

Add Bemove

ok I Cancel |

A

Parametry prvku jsou podobné, jako u digitalniho indikatoru. V sadé stava (Collection)
jsou pro kazdy stav tyto parametry:

Acknowledged — alarm byl potvrzen, bit K

Active — pficina aktivni, bit A

BitmapPath — cesta k obrazku, pokud jsou stavy vyjadfeny obrazky
Memory — pamétovy vystup bmem je aktivni, bit M

Stretch — pokud True, bitmapa se roztahne na cely rozmér prvku
Text — pokud neni vybrana bitmapa, zobrazi se v prvku tento text
Value — hodnota pro dany stav, v tomto pfipadé nepouzito
VisualAttributes - plati pro text, viz vyse (Vlastnosti prvk().

Od prvku Digital Indicator se Alarm Indicator liSi pfedevSim tim, Ze po stisku objektu na
dotykovém displeji nebo po kliknuti na néj se otevie okno, ve kterém je mozné alarm
potvrdit nebo smazat.

Prvek, ktery zobrazi pribéh analogové nebo digitalni hodnoty v €ase — trend recorder.
MUze zabirat dost paméti, proto pozor na jeho nadmérné pouzivani. Ma dvé zakladni
podoby — kontinualni pribéh v ¢ase a pravidelné vzorkovani nad ¢asovym Usekem — viz
parametr Type.

AxisMaximum - maximum Y osy (uplatni se pouze pokud FixedYAxis = true)
AxisMinimum - minimum Y osy (uplatni se pouze pokud FixedYAxis = true)

BufferFileName - jméno souboru pro ukladani dat (uplatni se pouze pokud
SaveBufferToFile = true
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Pozor!

Pozor!

ButtonText - text na tlacitko, které po stisku vyvola celostrankovy graf (uplatni se pouze
pokud Kind = Button)

Counter — uplatni se pouze pro typ grafu “Ctvrthodina” (Type = QuarterHourMax),
proménna s pocCitadlem vtefin od zacatku 1/4 hodiny (i jiného intervalu). Podhodnoty
ConnectionString a VariableName se vypliuji automaticky po pfifazeni proménné
v dialogu Counter

DataHoldLength - délka obdobi uchovavanych dat ve vtefinach (plati pro ukladani do
paméti a pokud je SaveBufferToFile = true, i do souboru na disk). Hodnoty starSi nez
tento interval nendvratné mizi

EstimatedValue - pro typ ¢tvrthodina - "nasmlouvana” hodnota, vynasi se v grafu pro
porovnani s dosazenou hodnotu. Podhodnoty ConnectionString a VariableName se
vypliuji automaticky po pfifazeni proménné v dialogu Counter.

FixedYAxis - pevna Y osa, hodnoty minima a maxima se nastavuji v pozicich
AxisMinimum a AxisMaximum. (Pokud je FixedYAxis = False, méfitko osy Y se
automaticky pfizpusobuje zobrazenym datam.)

Geometry — rozméry objektu na obrazovce, Height — vyska, Width — Sitka; X, Y — levy
horni roh objektu. PoCatek soufadnic (0,0) je v levém hornim rohu panelu.

GraphValues — seznam proménnych, které budou v grafu zobrazovany. Kazda
proménna ma v tabulce (Collection) tyto parametry:

- AttachedValue — pfipojena proménna, podhodnoty ConnectionString a
VariableName se vyplriuji automaticky po pfifazeni proménné v dialogu

- Color - barva kfivky

- Description — popis, ktery se zobrazi v legendé grafu (pouze pokud LegendVisible =
True)

- HighlightMeasuredValues — pokud je True, jednotlivé naméfené hodnoty jsou
zvyraznény pomoci teCek

- Width - tloustka linie pribéhu v pixelech

Kind — Graph nebo Button. Graph zobrazi okénko s kfivkami rovnou v panelu, zatimco
Button zobrazi tlacitko s textem, definovanym v ButtonText. Po stisknuti tlacitka se
otevie okno pres celou obrazovku, v némz teprve je graf. Pozor, celostrankovy graf neni
implementovan ve webovém pfistupu.

LegendPlacement — pozice legendy, vybér jednoho ze &ty rohd grafu. Uplatni se
pouze pokud LegendVisible = True.

LegendVisible — pokud je True, zobrazuje se legenda ke kfivkam, definovana pomoci
Description a LegendPlacement.

Locked — ma vyznam pouze pfi editaci, pokud Locked = True, objektem nelze
pohybovat

MinimalSavelnterval — interval ve vtefinach pro ukladani dat na disk, pokud
SaveBufferToFile = True. “0” znamena ukladani pfi kazdé zméné hodnoty.

SaveBufferToFile — pokud je True, priibéhy se ukladaji do souboru na disk v intervalu
MinimalSavelnterval. Pfi startu aplikace se graf napini pfipadnymi ulozenymi
hodnotami.

Pfi pouziti flash paméti funkci SaveBufferToFile nepouzivejte, hrozi moznost zni€eni
paméti jejim Castym prepisovanim.
ShownDatalLength — délka zobrazeného obdobi ve vtefinach. V paméti mize ale

uchovan delsi ¢asovy interval — viz DataHoldLength. StarSi nezobrazena data se
zobrazi pomoci funkci posuvu a zoomu v grafu.

Type — TimeGraph: normaini pribézny trend v ¢ase, QuarterHourMax: ¢tvrthodinové
maximum (kazdou &tvrthodinu se za&ne vynaset nova kfivka zleva a uplatni se
parametry EstimatedValue a Counter).

RcWare SoftPLC HMI Editor Navod k obsluze 15



Pozn.: U typu QuarterHourMax miize byt definovan libovolny interval, ne pouze 15
minut. Graf jede od zac¢atku, jakmile je hodnota Counter mensi nez sva predchozi
hodnota.

2.7 Ulozeni projektu

Projekt ulozime kliknutim na ikonku s disketou, stiskem Ctrl-S nebo v menu File — Save.

Projekt mizeme také ulozit pod jinym nazvem (Save as...), dalSi poloZzkou v menu je
uloZeni vSech otevienych projekti najednou (Save all).

2.8 Spousténi a konfigurace projektu

UloZeny projekt se musi zkopirovat do cilové podstanice. V cilové stanici musi byt
nainstalovana aplikace Touchscreen (,prohlizec®).

Pro konfiguraci véech klientl runtimu (jimiz jsou dotykovy displej, webovy server, OPC
server a pfipadné dalSi programy) existuje univerzalni konfigurator SoftPLC Client
Configurator:

Client configurator | % ES6z.EvaluationEngine. di
\%|ESG.RcWare, SCADA, Runtime, Shared. di

l@'{ ESG, SoftPLC, Client. Configurator . exe

\ %] E5. S0ftPLE Datasccess.dl

@{ ESG. 5oftPLC . WebServer, ServiceManager  exe
EESG.SDFI:F‘LC.'u'u'el:uServer.WinService.exe

ESG. SoftPLC, WebServer \WinService, InstallState
%] Mano, Security . dl

%] Mano, WebServer.dl

Po spusténi konfiguratoru vybereme File — New — Touchscreen.

V okné se nastavi cesta k souboru .touch a dal$i udaje:

F’j SoftPLC client configuration [] - |EI|5|

File  Help

Okno konfigurétoru

I Connections |
— Touchszcreen common properties
—Basic touchscreen settings

Login password I confirm I
Operate password I confirm I I Start unlocked

Comm errar wariable I

Wizual definition file I

Default bitmap path I

[ 1]

Logout timeout [zec] 00:00:00 :‘

[~ Show dialog when could not connect to runtime

—alarms settings

Alarms definilian file [ D
Alarm histary count Iu 3:
Alarm history buffer fils | l:l

[ Show new alam dislog

[ Play alam sounds

Default way files path I El

Save Exit

Touchscreen v
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2.8.1

Zalozka Touchscreen

Login password — max. ¢tyfmistné Cislo, pod kterym se servisni technik pfihlasuje
k touchscreenu, aby mohl ukonéit aplikaci a pfejit do OS.

confirm — znovuzadani hesla.

Operate password — max. ¢tyfmistné Cislo, pod kterym se uzivatel pfihlasuje
k touchscreenu, aby mohl ménit data, nastavovat asové programy apod.

confirm — znovuzadani hesla.

Start unlocked — pfi této volbé se po spusténi automaticky pfihlasi Operate password,
takZe jdou ménit hodnoty bez zadani PINu. Zaroven pro uroveri operatora neplati
Logout timeout. Mlze se pouzit v pfipadech, kdy nehrozi zneuziti ze strany
neopravnéné obsluhy.

Comm error variable — nepovinny parametr, zadava se proménna, ktera stavem True
hlasi poruchu komunikace. Tato porucha je pak hlasena na touchscreenu v header
panelu zvlastnim symbolem.

Visual definition file — cesta k souboru s definici grafiky (.touch), ktery byl vytvoren
v touch screen editoru.

Default bitmap path — cesta k obrazkiim, pokud jsou v definici grafiky pouzity. Jedna
se o obrazky pozadi, vlozené obrazky do paneld, ikonky v animacich stavd
(Collections), symboly na tlacitkach atd.

Logout timeout — pfi necinnosti (bez dotyku na obrazovku) se po uplynuti této doby
odemceny displej zamkne a je tfeba znovu zadat Data access password nebo Login
password.

Show dialog when could not connect... — pfi ztraté nebo nemoznosti navazani
spojeni s runtimem se zobrazi varovné okno. BéZné se nepouziva.

Alarms definition file — cesta k souboru alarms.config, kde jsou ulozeny pomocné
definiéni udaje k alarmdm (pomocny text...). Zadava se pro spravné zobrazeni alarm(
v generické tabulce alarmi.

Alarm history count — poc¢et zaznamu, které budou v tabulce archivovany. Starsi
zaznamy nad tento pocet se mazou.

Alarm history buffer file — nazev souboru pro ukladani historie alarmud. Pokud se
nezada, po restartu touchscreenu jsou staré informace o alarmech ztraceny.

Show new alarm dialog — pokud je vybrano, pfi vyskytu alarmu se objevi varovné
okénko s alarmem. Z okénka je mozné alarm potvrdit a smazat.

Play alarm sounds — akusticky oznamuje alarmy podle nastaveni v menu Alarms
v IDE.

Default wav files path — cesta k souborlim se zvuky pro oznamovani alarmd.

Poté se nastavi spojeni mezi touchscreenem a runtimem (nebo s vice runtimy):

2.8.2 Zalozka Connections

Pfidame nové spojeni kliknutim na tlacitko Add connection.
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Obecné parametry
spojeni

SoftPLC client

—Mew connection

Connection 10

Host IIDcthost
Port [12345 =]
User name |admin

Pazzwaord |

[ o |

Cancel |

Connection ID — nazev spojeni, musi odpovidat nazvu spojeni zvoleném pfi nacitani
proménnych v touch screen editoru (Connection String).

Host — adresa stroje s aplikaci (runtimem SoftPLC), odkud se ¢tou data. V pfipadé
IPCT.1 a vSude, kde bézi dotykovy displej na stejném stroiji, jako aplikace, je to
.localhost®.

Port — TCP port, na kterém aplikace pfijima pfipojeni z dotykovych displeja, OPC
serveru a dalSich klientd. Vychozi hodnota je ,12345% nastavuje se

u SoftPLC v nastaveni SoftPLC runtimu (Options),
u MiniPLC v IDE, v dialogu Platform Config.

User name — jméno, pod kterym se touchscreen pfihlasuje k runtimu. Vychozi hodnota

je ,admin“. Nastavuje se podobné jako Port.

Password — heslo, pod kterym se touchscreen pfihlaSuje k runtimu. Vychodi hodnota je

.,;w*. Nastavuje se podobné jako Port.

Konfigurace se zapiSe kliknutim na tlacitko OK. Automaticky se otevie okno s parametry

spojeni, z nichZ nékteré jsou zkopirovany z pfedchoziho dialogu:

@ SoftPLC client configuration [] ;lglﬁl
File Help
Touchscreen Eonnectionsl
‘ Choose client connection ISUftF‘LC j | """""" Add I Remove | ‘
Connection I
Common | Platform|
—LConnection settings
Connection [D IS oftPLC
Data access host Ilocalhost
D ata access port |12345 3:
r— Credentials
D'ata access user name Iadmin
Data access pazzword I**
— Perfarmatice
tax itemsz in one telegram 100
Refrezh rate [msz] Imgn 3:
— Timeouts
Fiead timeout [sec] ISD 3:
“wiite timeout [zec) ISD 3:
Save E =it
|T0uchscreen | v

Tyto parametry neni vétSinou tfeba ménit.
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Zalozka Platform

Max items in one telegram — systémovy parametr, Ize upravit pfi potiZich pfi vzdalené
komunikaci pfes sité s nizSi pfenosovou kvalitou.

Refresh rate — interval aktualizace, pfi uzSim pfenosovém pasmu Ize zvysit.

Read timeout — necitlivost na dotaz, po nepfijeti paketu do této doby je stav
vyhodnocen jako ztrata TCP spojeni a spojeni je navazano znovu.

Write timeout — necitlivost na pozadavek na zapis, po nepfijeti paketu do této doby je
stav vyhodnocen jako ztrata TCP spojeni a spojeni je navazano znovu.

DalSi zalozkou je Platform:

F“ SoftPLC client configuration [] i ] B4
File Help

Touchscreen  Connections |

Choose client connection ISoftPLE j Add | Remaowve |

Connection |

Cormman
r— Platform settings

Choosze predefined settings Custarm j

— TCF nhative
—Login
[ Simplified login

i Limitations

Maw data request lendgth |1[|D

kL

b aw zet walue reguest length |1|:|U

Tpg events
Daily rax |1024

kb L

Tatal mas |1024

Save E xit

|T0uchscreen | Y

Zde se v boxu Choose predefined settings vybira mezi
Full, tedy runtimem bézicim pod OS Windows XP/XPem nebo Linux, a

MiniPLC, hardwarovou platformou s omezenym vypocetnim vykonem a tedy i jinymi
pozadavky na komunikaci.

Custom se nepouziva, je to moznost, jak podrobné doladit nékteré parametry
komunikace.

Nastaveni se ulozi do konfiguracniho souboru s nazvem soft_plc_touchscreen.config
(povinny nazev) tlaCitkem Save.

Po konfiguraci je tfeba spustit soubor SoftPLC. Touchscreen, ktery podle nastaveni
v tomto konfiguraénim souboru spusti aplikaci, navaze komunikaci s runtimem a zobrazi
grafiku dotykového displeje.

Zastupce tohoto souboru se u IPCT.1 vklada do adresare Startup (Po spusténi), aby se
po najeti operacniho systému automaticky spustila grafika dotykového displeje a
uzivatel nemél pfistup k operaénimu systému.

RcWare SoftPLC HMI Editor Navod k obsluze 19



3  Webovy pristup

Webovy pfistup funguje tak, ze sluzba (web server) se spoji s runtimem, nacita z ngj
data a interpretuje je ve webovych strankach, jejichz definice je ulozena v souborech
panelX.svgz. Tyto soubory se tvofi v touch screen editoru naprosto stejné, jako grafika
pro dotykovy displej. Pokud tedy méa podstanice s dotykovym displejem umoznit i
pFistup pres web, grafika se netvofi znovu, pouze se exportuje:

Po ulozeni projektu .touch je tfeba data exportovat pro web v menu File — Export to Web
Panel.

Stejny postup plati i pro MiniPLC. Pro pfenos souborl do regulatoru MiniPLC se
pouziva tlacitko a nastaveni v dialogu Platform Config v IDE.

Pozor, celostrankovy graf neni ve webovém pfistupu implementovan.

3.1 Instalace webového serveru

Webovy server se instaluje v procesni stanici instalatorem
SoftPLC.WebPanel.WinService.Install.msi. Server bézi jako sluzba, ktera se konfiguruje
programem SoftPLC.Client.Configurator.

3.2 Konfigurace webového serveru

Po spusténi SoftPLC.Client.Configurator vybereme File — New — Web server.

@ SoftPLC client configuration [] - |EI|5|

File Help

Connections I
—w'eh Server Settings

Protocol IHTTP j

Port IEDED ﬁ

K.ey file [for HTTPS certification)

F.ey pazzword [for HTTPS certification)

—SaftPLE Weh Panel properties

Login

Mame I
Pazzward I

Wiitedcoess
PIN [
Timeout — [ogooon =
Save Exit
|\N'eb sEMVEr | .

Zde se nastavuji tyto parametry:

Protocol — HTTP nebo HTTPS, podle pozadavkl na zabezpeceni sité atd.
Port — TCP port, na kterém web server odpovida.

Key file (for HTTPS certification) — soubor s kli¢em pro certifikaci https
Key password (for HTTPS certification) — heslo pro certifikaci https
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Viychozi stranka
index.html

Login Name — jméno, pod kterym se kazdy uZzivatel pfes web pfihlaSuje
Login Password — heslo, pod kterym se kazdy uzivatel pfes web pfihlasuje
Po tomto pfihlaseni je mozné data pouze prohlizet.

Write Access PIN — Ctyfmistné Cislo, které umoznuje zménu hodnot v runtimu pfes
webové rozhrani

Write Access Timeout — pokud je uzivatel po tuto dobu neaktivni, je tfeba pro zménu
hodnot zadat znovu PIN. Webova relace se neprerusi.

V zélozce Connections se pak nastavi spojeni mezi web serverem a runtimem zcela
stejné, jako v pfipadé touch screenu — viz vyse.

Nastaveni ulozime tladitkem Save do souboru
C:\Program Files\RcWare\SoftPLC.WebPanel. WinService\webpanel\soft_plc_ws.config.

Exportovana data z touch screen editoru (viz vySe) se musi pfenést do podstanice
(resp. stroje, ktery slouzi jako web server, coz mdze byt i jiny pocitac) do adresare pro
webovy pfistup: C:\Program Files\RcWare\SoftPLC.WebPanel.WinService\webpanel.

V tomto adresafi v souboru index.html je vychozi webova stranka, kde |ze pomoci
libovolného html editoru upravit ivodni text, doplnit nazev zafizeni atd. Z ni se pak
vstupuje na genericky nahled panelU.

¥9 softPLC WebPanel - Mozilla Firefox ..-_lglil

Soubor  Upravy Zobrazit  Historie  Zalodky  Mastroje  Mapovsda

‘\/\EI - l;} - Lrﬁ @ k3 @ ‘ﬂ' |D http:,l',l'localhost:BDE|Y| i‘] |'|Gnngle |L--g

SoftPLC WebPanel

Continue==>

Info:

In order to be able to view SoftPLC WebPanel properly vour
browsser must support 546,

We recommend using:

® Firefox
* or Jpera

for the best user experience.

More information about SoftPLC WebPanel -» ECWare. 0.

| Hakayo i

3.3 Web panel Service Manager

Pro zastavovani a spousténi webového serveru, resp. pro dalsi informace, slouzi
aplikace Web panel Service Manager. Je instalovana v adresari C:\Program
Files\RcWare\SoftPLC.WebPanel.WinService a po jejim spusténi se na listé stavovych
ikon objevi indikator stavu serveru:
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zelena Sipka — server bézi
Cerveny Ctverec — server stoji.

Po kliknuti na indikator se objevi okno manageru:

@ Web Panel Service Manager - 0] x|

Start page hitp: A Alocalhosk 3020

Service status IHunning

Start semice | Stop service |

Zde je vidét vychozi URL a stav serveru. TlaCitky dole se da sluzba zastavit nebo
spustit.

4 Projekt LCD displej

4.1 Novy projekt

Okno projektu LCD
menu editor

Tento typ projektu slouzi k definovani menu pro regulator MiniPLC. MiniPLC ma displej
3 Ffadky x 16 znak( a 6 tlacitek, kterymi se menu ovlada.

Predpokladem pro tvorbu menu je hotovy aplikacni software vytvofeny pro platformu
MiniPLC, tedy ulozeny projekt *.splcproj. Z tohoto projektu se importuji nazvy
proménnych.

Novy projekt zalozime v menu File — New — MiniPLC LCD Menu definition. Objevi se
pracovni okno:

RcWare HMI Editor By [=] |
i File Edit Window Help
S HY e @ %L

Y “ LCD menu definition - |

Menu ltems ¢ Menu ltem Properties = X

Static: bewt
Login
Time and date

Analog indicator
Digital indicator
Analog setter
Diigital setter
Alarn Status
TPG Bool

TPG Int

TPG Double

Presvigw JEI S

V levé ¢asti jsou polozky menu (Menu Items), které mizeme pretahovat do prostfedniho
panelu. Polozku pfetahujeme bud pod existujici polozky

y " LCD menu definition - |

Menu ltems JL° - text item
Slatic kewt L. 24.02.07 12:z0

Lagin
|.-’-'-.r_1£_|h:|g_ inu;liu:atu:ur
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nebo do nékteré z existujicich polozek

" LCD menu definition -

Menu [tems

WX

Skatic ket

- LEXE item
= 24.02.07 12:20

C ‘. password
Time and date

Analog indicatar
Digital indicatar

a tim tvofime stromovou strukturu menu. Pocet polozek v jedné vétvi je omezen na 100.

Pokud ma néjakéa polozka menu podpolozky (at’ uz jako dalsi vétev stromu nebo
genericky dialog), posledni pozice v fadku zobrazuje symbol ,>“. Znamena to, ze
nastavenim této polozky na prostfedni fadek displeje a stisknutim tlaCitka Enter je
mozné pfejit do podpolozZek.

Polozky i celé vétve Ize i pozdéji pfesouvat v menu pretahovanim mysi (drag & drop)

nebo pomoci tladitek Move to Parent, Move Up, Move Down na listé s nastroiji.

Ve stfedni Casti je pracovni panel, ve kterém vznika strom menu. Pod nim je nahled
(Preview), ktery zobrazuje, jak bude aktualni polozka vypadat na displeji regulatoru. To
je uzite¢né predevsim pro zobrazovani desetinnych mist, kontrolu délky texti apod.

Zcela vpravo je panel s vlastnostmi aktivni polozky. V tomoto panelu se polozka menu
konfiguruje.

4.2 Typy polozek menu

4.2.1 Static text

4.2.2 Login

Priklad pouziti polozky
Login

Zobrazi pevny text. Pouziva se pro Uvodni menu (nazev instalace), pro nadpisy
jednotlivych vétvi menu (Pozadované hodnoty, Nastaveni, Vytapéni, Osvétleni apod.),
nebo pro tvorbu submenu s kontaktnimi Udaji na instalaéni firmu, ktera systém uvadéla
do provozu a servisuje.

Polozka Static text ma jediny parametr:

Text — text o max. délce 16 znakd.

Login slouzi k zaheslovani pfistupu do vétve nebo vétvi menu.

=10l x|

RcWare HMI Editor
! Fle Edit ‘window Help

A HY sm@ % e

" LCD menu definition - " LED menu definition - C:3MinPLET PGAMinPLCT PG \display. ledmenu x
tenu ltems JE 4 ~Hello Lagin JU - ¢
Static text : Password 0000
Time and date pa:-:l out ?gltlngs
Analog indicator meliu
Drigital indicator
Analog getter
Digital setter
Alarmn Statuz . -
TPG Baol Preview ~
TPG Int
TPG Double |HEllO

| Settings > | Pasgsword
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4.2.3 Time and Date

4.2.4 Analog Indicator

Dialog pro nastaveni
formatu analogové
hodnoty

PFi vybéru této polozky na displeji se zobrazi vyzva k zadani ¢tyfmistného kodu, ktery
umozni pfistup do niZSich urovni. Bez zadani kodu neni pfistup k podpolozkam mozny.
Na pfikladu na obrazku je takto chranéno nastaveni data a ¢asu.

Menu muze obsahovat libovolny pocet vétvi se stejnymi i raznymi PINy.

Parametry:

Password — ¢tyfmistné Cislo (PIN) pro pfistup do nizSich urovni. PIN nelze uzivatelsky
ménit.

Text — text o max. délce 16 znaka.

TimeOut — Cas neaktivity uzivatele (v minutach), po kterém se submenu znovu
uzamkne a pro pfistup je tfeba opét zadat PIN.

MiniPLC obsahuje hodiny realného ¢asu. Jejich stav se zobrazuje a méni pomoci
polozky Time and Date.

DateTime — fadek, zobrazujici aktualni datum a €as regulatoru.

Editable — pokud True, datum a ¢as Ize nastavovat pomoci generického dialogu, do
néjz se vstupuje vybranim fadku s indikaci data a ¢asu. Pokud False, udaj je jen pro
Cteni.

Zobrazovac analogové hodnoty (double, integer).

FormattingString — fetézec s textem a formatem hodnoty. Kliknuti na tlacitko v fadku
otevira dialog pro podrobné nastaveni:

Formating String Setup 1'
— Formating string setup — Wariable farmat
| Piis  wariable | ‘C DecimalPlaces 3
Digitz 2
FarmatingString it it

Fesulting_C_FormatingSti Fiis %6.3f *C

r— Output

Output when variable is |3.1415925535 =] Chracters court: 16 DecimalPlaces

—— Minirmum count of digitz after decimal point.
[Pi is 3.142 °C |

1] 3 I Cancel

DecimalPlaces — pocCet mist za desetinnou teckou

Digits — pocCet mist pfed desetinnou teCkou. Do tohoto poctu se zapocitava i pfip.
znaménko minus, je tedy tfeba pogitat s tim, muze-li proménna nabyvat zapornych
hodnot.

FormattingString — vysledny formatovaci fetézec

Resulting_C_FormatingString — pouze pro kontrolu, zobrazuje formatovani v konvenci
jazyka C.

V okénkach vlevo nahofe se zadava text pfed proménnou a jednotka. V poli¢ku Output
Ize nastavit libovolnou hodnotu proménné a sledovat jeji zobrazeni ve zvoleném formatu
v nahledu.

Po zavieni okna tlaCitkem OK se dostaneme zpét do panelu s parametry polozky
Analog Indicator.

Variable — vybér proménné, ktera se ma zobrazit. Postupuje se stejné jako v Touch
screen editoru, viz vySe — Naéteni proménnych, pouze s tim rozdilem, Ze Ize
importovat proménné pouze z jediného runtimu; displej zobrazuje proménné z jednoho
regulatoru MiniPLC.
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4.2.5 Digital Indicator

Zobrazuje vicestavovou hodnotu, tedy boolean nebo integer, ktery ma jednotlivym
hodnotam pfifazeny stavy.

FormattingString — vysledny formatovaci fetézec. Zde se zadava text, symbol . #’ je
nahrazen textem ze sady stavu (Collection).

StatesMapping — sada moznych stavii proménné a jejich textové interpretace.

Pfiklad definice StateMask Collection Editor 2=l

celociselné hodnoty —
stavy tfistupriového
fancoilu

Mermbers: 4 = Auto properties:

o E
_"’l B Mizc
Test Auto

Walle 4

Add Bemowve

k. I Cancel |

Tlacitky Add a Remove se pfidavaji a ubiraji stavy.
Text — text stavu

Value — hodnota proménné, pfi niz stav nastane
Typické nastaveni pro typ Boolean je

Vyp =0
Zap =1.

Po zavieni okna tlaCitkem OK se dostaneme zpét do panelu s parametry polozky Digital
Indicator.

Variable — vybér proménné, ktera se ma zobrazit.

4.2.6 Analog Setter

Prvek pro nastaveni analogové hodnoty (double nebo integer).

FormattingString — fetézec s textem a formatem hodnoty. Kliknuti na tlacitko v Fadku
otevira dialog pro podrobné nastaveni:
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Dialog pro nastaveni
formatu analogové
hodnoty

4.2.7 Digital Setter

4.2.8 Alarm Status

Formating String Setup 1'

— Formating string setup — Wariable farmat
I Piis  warable I o DecimalPlaces 3
Digitz 2
FarmatingString it it

Fesulting_C_FormatingSti Fiis %6.3f *C

r— Output

Output when variable is |3.1415925535 =] Chracters court: 16 DecimalPlaces

—— Minirmum count of digitz after decimal point.
[Pi is 3.142 °C |

1] 3 I Cancel

DecimalPlaces — pocCet mist za desetinnou teckou

Digits — pocCet mist pfed desetinnou teCkou. Do tohoto poctu se zapocitava i pfip.
znaménko minus, je tedy tfeba pogitat s tim, muzZe-li proménna nabyvat zapornych
hodnot.

FormattingString — vysledny formatovaci fetézec

Resulting_C_FormatingString — pouze pro kontrolu, zobrazuje formatovani v konvenci
jazyka C.

V okénkach vlevo nahofe se zadava text pfed proménnou a jednotka. V poli¢ku Output
Ize nastavit libovolnou hodnotu proménné a sledovat jeji zobrazeni ve zvoleném formatu
v nahledu.

Je tfeba pocitat s tim, Ze na posledni pozici displeje je znak ,>“, indikujici, Ze hodnotu
Ize v submenu ménit.

Po zavfeni okna tladitkem OK se dostaneme zpét do panelu s parametry polozky
Analog Setter.

Max — maximalni hodnota, horni rozsah nastaveni
Min - minimalni hodnota, dolni rozsah nastaveni

Step — krok, o ktery se proménna zvétsi nebo zmensi po stisku tlacitek ,Sipka nahoru,
»Sipka dold*.

Variable — vybér proménné, ktera se ma zobrazit a nastavovat.

Prvek pro nastaveni vicestavové hodnoty (boolean nebo integer).

DefaultValue — pouze pokud TimeFunction = True, hodnota, do které se proménna
nastavi po uplynuti doby Duration.

Duration — pouze pokud TimeFunction = True, doba v sekundach, po kterou je
proménna nastavena do hodnoty zadané v Collection. Poté je proménna nastavena do
hodnoty DefaultValue.

FormattingString — vysledny formatovaci fetézec

StatesMapping — sada moznych stavl proménné a jejich textové interpretace.
Nastavuje se stejné jako u prvku Digital Indicator.

TimeFunction — pokud je True, prvek funguje jako tlacitko, které po stisku nastavi
v dialogu proménnou na hodnotu zadanou v prvku v sadé (Collection) a po uplynuti
doby Duration ji nastavi na hodnotu DefaultValue. Pouziva se napf. jako kvitovaci
tlaCitko, zdroj impulzu a podobné.

Variable — vybér proménné, ktera se ma zobrazit a nastavovat.

Stavovy indikator alarm{l. Alarmovy blok ma tyto mozné stavy:
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Stavy indikatoru alarmi

Typicka definice alarmu

429 TPG Bool

4210 TPGInt

4.2.11 TPG double

Stav Indikace Popis Mozné akce |Hodnota
na displeji alr_status
OK OK Normalni stav - 0
Alarm * s Potvrdit 1280
Nastala pficina alarmu
nepotvrzen
Alarm * Nastala pficina alarmu a | - 1792
potvrzen alarm byl potvrzen,
priCina trva
Alarm -X U potvrzeného alarmu Smazat 1536
nesmazan odeznéla pficina
Alarm - U nepotvrzeného alarmu | Smazat 1024
odeznél odeznéla pficina

AlarmAcknowledgeAction — text, ktery se zobrazi v dialogu pro potvrzeni alarmu
AlarmMemoryResetAction — text, ktery se zobrazi v dialogu pro smazani alarmu

FormatingString — ma vyznam pouze pro definovani textu s popisem alarmu, tedy sem
se zadava fetézec jako ,ZamrazVZT1%, ,Zaplaveni, ,PoruchaM4“ a podobné.

Variable — pfifazena proménna .alr_status, vystup alarmového bloku.

Alarm Staus = X
Alarmacknowledgedction Ack
Alarmbd emonf esetdction Rezet
FarmatingString Pump M12
" ariable Plant2_PumpM1?Z_alr_status ._I

Texty Ack a Reset by ziejmé znély spiSe Potvrdit a Smazat.

Dvoustavovy ¢asovy program.

Polozka zobrazi text (nazev programu), aktualni stav programu a skok na tabulku
s udalostmi — zmé&nami programu. Jednotlivé udalosti Ize editovat v generickém dialogu.

Text — nazev Casového programu, znak ,#“ je nahrazen textem podle stavu programu,
text se prebira z definic v IDE

Variable — pfifazena proménna .TPG_default, Casovy program.

Vicestavovy ¢asovy program.

Polozka zobrazi text (nazev programu), aktualni stav programu a skok na tabulku
s udalostmi — zmé&nami programu. Jednotlivé udalosti Ize editovat v generickém dialogu.

Text — nazev Casového programu, znak ,#“ je nahrazen textem podle stavu programu,
texty se prebiraji z definic v IDE

Variable — pfifazena proménna .TPG_default, Casovy program.

Analogovy ¢asovy program.
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4.3

44

4.5

5.1

Polozka zobrazi text (nazev programu), aktualni hodnotu a skok na tabulku s udalostmi
— Casy zmén a nastavenymi hodnotami. Jednotlivé udalosti Ize editovat v generickém
dialogu.

Step — krok, o ktery se zvétSi nebo zmensi nastavovana hodnota pfi stisku tlacitka
,Sipka nahoru® nebo ,Sipka dol{“.

Text — nazev Casového programu, znaky ,##.#* jsou nahrazeny aktualni hodnotou
programu v tomto formatu.

Variable — pfifazena proménna .TPG_default, Casovy program.

Funkce Create Alarms

Pro zjednoduSeni prace je v kontextovém menu stromu funkce Create Alarms, ktera
z projektu vybere vSechny alarmové bloky a zalozZi je jako subpolozky té polozky, na
které byla tato funkce aktivovana.

Ulozeni projektu

Projekt se uklada jako soubor s pfiponou .Ilcdmenu. Strom s menu se kompiluje a
nahrava do MiniPLC v dialogu Platform Config v IDE.

Ulozeni projektu pod jinym jménem

Projekt se ulozi pod jinym jménem v menu File — Save As.

Alarmy, SMS, e-maily

Alarmova tabulka pro touchscreen

V aplikaci SoftPLC Touchscreen je alarmova tabulka s pfehledem vSech aktivnich
alarmu i historie: klepnéte na ikonu zvonku na horni listé. Barva pozadi ikonky je

cervena, je-li v systému alespori jeden nepotvrzeny alarm
modra, je-li v systému alespon jeden nesmazany alarm
Seda, nejsou-li v systému zadné alarmy.

Aby se alarmy zobrazovaly spravné, v menu Project alarm configuration museji byt

zadany vysvétlujici texty k alarmim. Vytvofi se alarmovy konfiguraéni soubor, ktery
obsahuje textovy popis pro kazdy alarm. Tento popis se zobrazuje v tabulce alarmd,
protoZze jméno proménné by nebylo dostateCné uzivatelsky pFivétivé.

1. V Project Properties zkontrolujte, Ze je zadana platna cesta a jméno souboru u
polozky AlarmsConfigFilePath item, napf.. D:\Projects\MyProject\alarms.config.
Nazev souboru i pfipona jsou volné definovatelné, nicméné alarms.config je urCity
doporuceny standard. (Stejnou cestu a nazev souboru je nutné zadat v programu
Touchscreen configurator na procesni stanici, kde aplikace Touchscreen bézi.)

2. Prejdéte do menu File — Project alarms configuration.

RcWare SoftPLC HMI Editor Navod k obsluze 28



Alarms and messaging configuration - ||:||£|
i Add Remove !

[] ariableN ame ~ | Connection | MaiMode | SMSMode | Soundhode | Individual | Commen | Rights | User tests |
oK I Cancel |

3. Kliknéte na Add a zaSkrtnéte spojeni (runtimy), z nichz chcete importovat alarmy;
nejspis to budou vSechna spojeni definovana ve vasem projektu Touchscreen. Je
také mozné importovat pouze vybrané alarmy (hloubé&ji ve stromé) v pfipadég, ze
existuji alarmy, které se nemaiji v alarmové tabulce objevovat. Nejbéznéjsi volba je
v8ak vybér vSech alarm(l v projektu.

Alarm variables selector
Check alarm vanables to add:

Ok I Cancel |

Y
4. Kliknéte na OK. Alarmy jsou importovany do tabulky.
Alarms and messaging configuration =] 3]
i Add Remove !
[] WariableName « | Conrection | Maiode | SMSMode | SoundMode | Individual | Commonl Fiightsl |Jzer textsl
[ Plant.tlam.al_status touchscreen | None | None ‘Mone g6 . -
¥ ariable name F'Iant.AIalm.aIr_status_
Conrection touchscreen
D ezcription
Mail zettings Mane

SMS settings Mone

Sound zettings  Mone
B Individual mail

From

Ta

Subject

Header

Footer hd

ak I Cancel |

5. V sekci General zadejte pro kazdy alarm popisny text v polozce Description. Tento
text se zobrazuje v alarmové tabulce a pop-up okénku aplikace Touchscreen.
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. =10l x|

Individual | Eu:ummu:unl Hightsl Llger te:-:tsl

B General =
Wariable name Plant.&larm. al_ztatus
Connection touchzcresn
Dezcription AHU1 Supply Fan Broken Belt
b ail zettingz Mone
5SS zettings Mone
Sound settings Mone
B Individual mail o
Frorn
To
Subject
Header
Footer il

k. I Cancel

6. Kliknutim na OK konfigura¢ni soubor alarmu ulozite a vratite se zpét do aplikace
Touch Screen Editor.

VySe uvedeny postup staci pro konfiguraci alarmové tabulky pro aplikaci Touchscreen.
Zkontrolujte, Ze cesta a nazev souboru jsou v podstanici Fadné nastaveny (aplikace
SoftPLC Client Configurator, vySe pak 2.8.1, Zalozka Touchscreen).

5.2 Alarmové SMS zpravy

Pomoci SMS je mozné posilat a potvrzovat alarmy jak na platformach SoftPLC (Full,
PC s Windows), tak u MiniPLC. Pfedpoklady jsou tyto:

- volny sériovy port (RS232) na procesni stanici pro pfipojeni GSM modemu

- funkéni GSM modem s rozhranim RS232 (pfednostné Siemens TC35i, MC35i,
Wavecom; u jinych modemu kontaktujte technickou podporu Domat Control
System: nejspis$ bude nutné nastavit je pomoci AT pfikazl)

- dostupny signal GSM v misté, kde je modem instalovan (zkontrolujte pfredem)

- SIM karta s tarifem pro pfijem a zasilani SMS zprav. Stfedisko SMS zprav (Cislo
sdéli operator) musi byt nastaveno na SIM karté. Obvykle je jiz operatorem
preddefinovano.

Vhodné regulatory MoniPLC jsou ty, které obsahuji porty RS232, napf. IPCL300.
Nezapomernte v rozvadéci, kde je modem instalovan, zajistit sitovou zasuvku pro
napajeci adaptér modemu.

Alarm se vysila okamzité po pfechodu bloku do alarmového stavu. Pokud ma byt pro
vyslani alarmu zpozdéni (Casova necitlivost), je nutné ji oSetfit v procesni logice pred
pfivedenim signalu na vstup alarmového bloku. SMS se vysila pfi kazdé nabézné hrané
alarmového signalu — pokud je zadouci poc¢et zprav nebo jejich frekvenci omezit,
vytvorte v SoftPLC odpovidajici strukturu (napf¥. pomoci bloku Digital Filter, BD15).

Na pIné (Full) platformé SoftPLC (napf. IPCT.1) je mozné zpracovavat alarmy z vice
procesnich stanic v siti. V aplikaci Touch screen editor jednoduse definujte vice
pfipojeni (Connections).

5.2.1 Nastaveni modemu

VSechny parametry, tykajici se pfijmu a odesilani SMS zprav, se nastavuji v menu File
— Project alarms configuration.
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1.V menu File — Project alarms configuration importujte alarmy do alarmové tabulky
podle popisu v kapitole Alarmova tabulka pro touchscreen.

2. Definujte vlastnosti GSM modemu v zalozce Common, GSM SMS configuration:

E G5M 5MS5 configuration

Serial port 1
Baud rate 9600
PIM 1111

SiemensTC35i -

kaderm kind
Serial port: Cislo COM portu na procesni stanici, kam je pfipojen GSM modem.
U MiniPLC to bude 1 nebo 2.

Baud rate: doporuc¢ena pifenosova rychlost je 9600 bps, coz je zarover vychozi
rychlost pro vétSinu modema. Nékteré modemy maji autodetekci — reaguji na vice
rychlosti terminalu (podstanice). V pfipadé problému zkostrolujte nastaveni modemu
pomoci AT pfikazd.

PIN: PIN pro pfistup na SIM kartu. Aby se pfedeslo potizim pfi uvadéni do provozu,
doporucujeme ochranu PIN na karté pfedem vypnout (pomoci mobilniho telefonu). Pak
tato polozka neni relevantni.

Modem kind: typ modemu. V pfipadég, ze pouzity modem neni v seznamu, zvolte typ
General.

Zkontrolujte, zda je modem ve vychozim tovarnim nastaveni a odpovida na AT pfikazy
textové (nikoli numericky). Pomoci napf. Hyperterminalu ve Windows nastavte modem
takto:

at&f (Enter) — pfechod na tovarni nastaveni

atv1 (Enter) — slovni odpovédi (modem odpovi napf. ,OK* a ne ,0)
ate0 (Enter) — bez echa (modem neposila zpét znaky zadané z PLC)
at&w (Enter) — zapis nastaveni do trvalé paméti.

Snad vSechny dostupné modemy tyto zakladni pfikazy podporuji.

5.2.2 Definice alarmovych SMS zprav

Kazda SMS zprava je definovana bud jako
Common (se spoleénym nastavenim), nebo jako Individual (s vlastnim nastavenim).
Méd se vybira v zélozce Individual, SMS settings:

Individual | Eu:ummu:unl Hightsl User te:-ctsl

B General
Wariable name | Plant.Alarm, alr_status
Connection DefaultConnection
Drescription My Alarm Text
b ail zettings Individual

=gl |ndividual

Sound settings |Mone
B Individual ma

Frorm

Tn 1

None: Pfi vyskytu alarmu neni Zzadna SMS zprava odeslana.

Common: SMS zprava je odeslana s pouZzitim parametrt nastavenych v sekci
Common. VSechny zpravy, pouzivajici nastaveni Common, maji stejny text a jsou
odesilany na stejné Cislo.

Individual: SMS zprava je odeslana s pouzitim parametr( nastavenych v sekci
Individual. Kazda zprava ma vlastni text, definovany v parametrech Individual SMS, a
muze byt zaslana na libovolné Cislo.

RcWare SoftPLC HMI Editor Navod k obsluze 31



Pozn.:

I ndividual | Eu:ummu:unl Hightsl User texts

Individual mail
B Individual 5M5

Mumber 00420731585458

Text AHU1 Broken Belt
B Individual sound

W ay file

Repeat count 0
Number: Zde se zadava Cislo pfijemce zpravy v mezinarodnim formatu (00....).
Text: Kratky text, popisujici pfi¢inu alarmu.

Pfi zadavani textu:

— udrzujte text struény, protoze v SMS je pfiblizné 20 znakt s ID zpravy a datem a
€¢asem vyskytu alarmu. Celkova délka zpravy nema prekrocit 160 znakd.

— nepouzivejte diakritiku a zvlastni symboly, napfiklad °. Néktefi operatofi tyto znaky
nepodporuji a zprava pak nemusi byt odeslana.

Format alarmové SMS zpravy je nasledujici:
MessageID Date Time Text
kde

MessagelD: Cislo, skladajici se z hodiny, kdy byla zprava odeslana, a poradi zpravy
v této hodiné. Napfiklad prvni SMS po 15. hodiné ma MessagelD 150, druha 151 atd.
MessagelD se pouziva pro potvrzovani alarmu - viz dale.

Date: ve formatu d.m.rrrr; napf. 21. Cervenec 2009 se zobrazi jako 21.7.2009
Time: ve formatu hh:mm; napf. 10:16

Text: text zadany v polozce Common/Individual SMS — Text; napf. VZT1 porucha
ventilatoru.

5.2.3 Potvrzovani alarmu

SMS zpravou je mozné potvrdit jeden alarm, vice alarmd nebo vSechny alarmy
v systému najednou. Telefonni Cislo, z néhoz se alarmy potvrzuji, musi byt zadano
v seznamu autorizovanych uZivatel(l v zaloZce Rights.

| Soundiode

MHone

| SMSMode
[ndividual

Individual | Common HightslUser bemts

G5 Rights

v Cuery values

V' Set values

0k, I Cancel

Query values: povoleny dotazy na vypisy User text — viz nize
Set values: potvrzovani alarmu, nastavovani hodnot a stavll pomoci User texts.
Pfi potvrzovani alarmu poslete do podstanice SMS zpravu v nasledujicim formatu:

a MessageID [MessagelID] [MessageID]...
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Pozn.:

pro potvrzeni jednoho nebo vice alarmu, nebo

aa

pro potvrzeni vdech alarmu v systému, které jsou definovany jako SMS alarmy
(parametr SMS settings je jiny nez None, tedy je Individual nebo Common).

Priklad 1:

Vyslany alarm:

145 20.11.2008 14:31 Chlad.stroj B vysoky tlak
SMS pro potvrzeni alarmu:

a 145

Priklad 2:

Vyslané alarmy:

145 20.11.2008 14:31 Chlad.stroj B vysoky tlak
146 20.11.2008 14:37 Cerpadlo M34.2 porucha
SMS pro potvrzeni téchto dvou alarma:

a 145 146

Priklad 3:

Vyslané alarmy:

145 20.11.2008 14:31 Chlad.stroj B vysoky tlak
146 20.11.2008 14:37 Cerpadlo M34.2 porucha
SMS pro potvrzeni vSech alarmu v systému, tedy téchto dvou alarmu:
aa

Nezalezi na velikosti pismen. Napf. povel ,Potvrdit vSechny alarmy® mize mit Ctyfi
rovhnocenné podoby:

aa
AA
Aa
aA

5.2.4 Dotazovani na hodnoty pomoci SMS

V Alarm configuratoru je mozné definovat ,sestavy“ hodnot, tzv. uzivatelské texty (User
texts), které jsou oznaceny kliCovym slovem (keyword). Kli€ové slovo by mélo byt kratké

a snadno se psat: uzivatel je posila jako SMS do PLC a PLC odpovida pfisluSnym
uzivatelskym textem, ktery obsahuje aktualni hodnoty a stavy.

Uzivatelské texty, Cili pravidla pro format SMS zprav, se definuji v zalozce User texts.

RcWare SoftPLC HMI Editor Navod k obsluze

33



| MaiMode | SMShade | Soundiade
. alr_status | DefaultConne... | Individual ! Individual | Mone

Mame « | Connection Individuall Eommonl Rights ~ User texts |

Meszaging user tests:

zet

UserTextDefinition - | [m] |z|
Feyword —Wariables
I ave://DefaultConnection/Sw tRoam

Test sved/DefauliConnection/Sw . PlantOn

Foom temp #, plant #.

A b ~ |
u]: I Cancel |

Na uvedeném pfikladu jsou definovany dva uzivatelské texty s kliCovymi slovy myhome
a set.

V uzivatelském textu myhome jsou dvé hodnoty — kazda je zastoupena znakem #. Prvni
z nich je teplota v mistnosti, druha stav zafizeni.

Jakmile je do pole s textem (Text) zadan znak #, v seznamu Variables se objevi nova
polozka. Dvojklikem na polozku pfifadime polozZce proménnou ze seznamu
importovanych proménnych.

L=
Kepmord —Waniables
Imyhome sy /D efaultConnectionSW tRoom
Teeed sviz: /D efaultConnection/SW . PlantO n

Room temp 8, pland #, setpaint

M b x |
aK I Cancel I

Na tomto obrazku byla pfidana dalSi hodnota s nazvem setpoint. Dvojklikem na
prazdnou polozku v seznamu Variables se objevi dialog pro vybér proménné:

¥ariables selector

Select variable

= tu::uuchscreen Add Maszk | Delete Mazk, |
- Plant
=] S Walue

- dckAlarm [Bool)

- Launchdlarm  [Bool)
- PlantOn  [Bool)

- Rezdlarm  [Bool)

- Statuz  [IntBd]

[+ Spstem

- tRoom  [Double)

Analog j
0k I Cancel |
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Desetinna mista
analogovych hodnot

Priklad:

Vyberte proménnou, jejiz hodnota se ma v SMS zpravé objevit misto znaku #. V pravém
dolnim rohu je pfepina¢ Analog / Digital:

Analog: proménna je spojita (analogova) hodnota (napf. 20 nebo 0).

U analogovych hodnot je mozné definovat poc€et desetinnych mist, které se maji
zobrazovat. Hodnota se jednoduse se zada ve formatu #.## misto # - zobrazi se napf.
20.45.

Digital: proménna je binarni nebo vicestavova a je potfeba definovat masku pro pfevod
stavll na fetézce (texty), napf. Vyp pro 0, Zap pro 1 atd.

Priklad typické masky je na obrazku nize. VSimnéte si, Ze proménnaje definovana jako
Digital. Pokud by byla definovana jako Analog, v SMS zpravé by byly vypsany
numerické hodnoty (0, 1, 2, ...) a ne stavové texty (Zap, Vyp, Auto,...). Je to podobné
jako u definice Collection v grafice pro web nebo dotykovy displej; v definici SMS je ale
pro masky zvlastni tabulka, protoZe uzivatel maze vyZzadovat zkratky, aby se hodnoty
zadavaly pohodiné. Kromé toho v SMS zpravach neni povolena diakritika.

Telefonni €islo, z néhoz je dotazovaci zprava SMS posilana, musi byt v seznamu
autorizovanych uzivatell v zaloZce Rights, viz Potvrzovani alarma.

¥ariables selector

Select variable

1 touchscreen Add Mask | Delete Mask |
(- Plant
= 5w Yalue
- Aokdlarm  [Bool]
- Launchalarm  [Boal)
-~ PlantOn  [Bool]
- Resblarm  [Bool]
- Status  [IntG4)
[#]- Spztem
- tRoom  [Double]

- tSetpoint  [Double]

Diigital j
(1] I Cancel |

Opét nezalezi na velikosti pismen.
Pro konfiguraci popsanou vySe:
SMS dotaz do PLC:

Myhome

Odpovéd z PLC:

Room temp 19, plant off, setpoint 20

5.2.5 Nastavovani hodnot pres SMS

Priklad:

Hodnoty se nastavuji tak, ze se do PLC posle SMS zprava s jednim nebo vice
parametry. Parametry jsou nové hodnoty proménnych, v pofadi, jak jsou definovany
v uzivatelskych textech.

Klicové slovo: set

Text: plant # setpoint #
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Priklad:

Pozn.:

Kazda proménna, kterou chceme ménit, musi byt nastavitelna (SW proménna,
pozadovana hodnota). Je samoziejmé také mozné se na pozadované hodnoty pouze
dotazat poslanim SMS obsahujici kli¢ové slovo bez parametru.

SMS do PLC pro dotaz na hodnoty:

Set

Odpovéd z PLC:

plant off setpoint 21

SMS do PLC pro nastaveni novych hodnot (zapnuti zafizeni do stavu On):
Set on

Odpovéd z PLC (PLC potvrzuje kompletnim uzivatelskym textem, Ze nové hodnoty byly
akceptovany):

plant on setpoint 21

Je mozné nastavovat i vice parametrd zaroven:

SMS do PLC pro zapnuti zafizeni a nastaveni pozadované hodnoty na 23:
Set on 23

Odpovéd z PLC:

plant on setpoint 23

Parametry museji byt zadavany ve stejném poradi, v jakém jsou v definici uzivatelského
textu; neni mozné nékteré z nich vynechavat.Pokud néktery z parametr(i nema byt
zménén nebo neni vibec nastavitelny (méfena hodnota), musime misto néj zadat
libovolny znak, ktery nema v masce zadny vyznam.

Pro konfiguraci z pfedchoziho pfikladu:

SMS dotaz do PLC:

Myhome x on 23

Odpovéd z PLC:

Room temp 19, plant on, setpoint 23

Jako prvni parametr byl pouzit znak ,x“, na jeho misté je méfena hodnota (teplota
v mistnosti). Proto znak nemél na tuto hodnotu vliv a byl pouzit jen jako pozi€ni znak.

PFi tvorbé uzivatelskych textl je tedy rozumné zarfadit nejCastgji ménéné parametry na
prvni mista a méfené hodnoty az na konec textu, aby nebylo nutné pouzivat pozi¢ni
znaky.

V pfipadé, ze PLC hodnoté neporozumi, napf. fetézci On na pozici, kde je oCekavana
analogova hodnota, hodnoty nejsou zménény.

P¥i zadavani textu:

— udrzujte text struény, celkova délka zpravy nema prekrocit 160 znaka.

— nepouzivejte diakritiku a zvlastni symboly, napfiklad °. Néktefi operatofi tyto znaky
nepodporuji a zprava pak nemusi byt odeslana.

5.2.6 Alarm obsahujici uzivatelsky text

DalSi moznosti je vlozit uzivatelsky text i do textu alarmové SMS zpravy. Pak mize SMS
obsahovat jak informace o alarmu, tak jeden nebo vice uzivatelskych textl — sestav
s aktualnimi hodnotami, definovanymi v uzivatelskych textech.

Obsah uzivatelkého textu s hodnotami se vklada do alarmového textu pomoci fetézce
$[klicové_slovo] v nastaveni Individual nebo Common SMS — Text field, viz Definice
alarmovych SMS.
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Priklad:

Priklad:

5.2.7 Reseni potizi

Jako uzivatelsky text je definovan tento text:

Kli€ové slovo: Boilers

Text: Outside # C, Boiler # C, Setpoint # C, DHW # C
V definici SMS, v poli Text je alarmovy text:

General boiler alarm! $Boilers

Pfi vyskytu alarmu vypada odesilana SMS zprava asi takto:

129 16.06.2009 12:55 General boiler alarm! Outside -10 C, Boiler
92 C, Setpoint 85 C, DHW 48 C

V jednom alarmu Ize pouzit i vice uzivatelskych texta:
V definici SMS, v poli Text je alarmovy text:
High pressure alarm! $Boilers $AHU $Heatingl

Pozor! Maximalni celkova délka SMS zpravy je 160 znakdl. DelSi zpravy budou
pravdépodobné zkraceny.

Pokud se SMS zpravy neodesilaji, zkontrolujte nasledujici body:

1. Cislo SMS stiediska zprav (poskytne mobilni operator) musi byt uloZzeno na SIM
karté

2. COM port s GSM modemem neni obsazen jinym komunika¢nim kanalem PLC ani
jinym procesem, napf. sériovym Modbus serverem (smazte Modbus server
definition v Platform config (MiniPLC) nebo v Communication server configuration
(SoftPLC Full platform)

cilové telefonni €islo je zadano v mmezinarodnim formatu: 00..... nebo +......
v SMS nejsou zvlastni znaky ani diakritika (°, i, 6 atd.)

modem byl nastaven do tovarniho nastaveni a nakonfigurovanpodle popisu vySe

o o &~ W

pro diagnostiku komunikace mezi modemem a PLC zkontrilujte, zda PLC vysila do
modemu dotazy (pfipojte PLC k terminalu). Pomoci sériového kabelu pro odposlech
komunikace zjistéte, zda modem odpovida. Nej¢astéjsi pfi¢ina potizi je Spatné
nakonfigurovany modem.

Pokud funguji alarmové SMS, ale neni mozné se dotazovat na hodnoty nebo je ménit:

Zkontrolujte, zda telefonni Cislo je zadano v seznamu opravnénych €isel (zalozka
Rights) a zda ma povoleny moznosti Read, Write.

5.3 Alarmové e-maily

Alarmy Ize také posilat pomoci e-maill. Pfedpoklady pro to jsou nasledujici:
- podstanice je pfipojena k internetu

- podstanice ma fadné nastavenou konfiguraci sité, pfedevsim vychozi branu a
adresy DNS serveru

- je dostupny SMTP server (s SSL nebo bez néj) s uctem, ktery je mozné pro
odesilani alarmovych e-mailt pouzit.

5.3.1 Obecna nastveni e-mailu

V oddilu Mail configuration nastavte obecné vlastnosti e-mailové komunikace:
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Individual Comman | Hightsl | lzer te:-:tsl

E Common mail

From controls@company._net
To supportisddomat.cz
Subject Problem at Plant 123
Header An alarm has occured:
Footer Please hix the problem.
Text General alarm

H Common SM5

H Common gound

G5M S5M5 configuration

B Mail configuration
SMTP server smip.company.net
Ilzer name jochndoe
Pazsword sssssss
Pt 25

Enable 55L Truel |

SMTP server: server odchozi posty, ktery PLC pouziva pro odesilani e-maili. Adresu
poskytne spravce sité, do niz je PLC pfipojeno.

User name: uzivatel, jehoz ucet je na SMTP serveru veden. Vétsina SMTP servert
autorizaci vyzaduje, anonymni servery se dnes snad jiZ nevyskytuji.

Password: Heslo vySe uvedeného uzivatele.
Port: TCP port, na némz SMTP server pfijima pfipojeni.

Enable SSL.: zvolte True pokud SMTP server pouziva Secure Socket Layer.

5.3.2 Nastaveni alarmu pro e-mailové hlaseni

Pfiklad

Stejné jako u SMS zprav, i zde je nastaveni Common nebo Individual.
Polozky jsou stejné pro obé nastaveni:

From: adresa, ktera se objevi v poli From: (Od:) zpravy; odesilatel.
To: adresa, kam se ma alarmovy e-mail poslat; adresat.

Subject: pfedmét zpravy

Header, Footer, Text: t€lo zpravy ma tento format:

[Header]

[MessageID] [Date] [Time] [Text]

[Footer]

Priklad téla zpravy (podle nastaveni na obrazku vyse):

An alarm has occured:

120 29.7.2009 12:57 General alarm

Please fix the problem.

5.3.3 Uzivatelské texty v e-mailech

V polozce Text je mozné pouzit pfeddefinované uzivatelské texty (User text). Obsah
textu s aktualnimi hodnotami je vioZen do téla e-mailu misto fetézce ve tvaru
$[klicové_slovo]. V souvislosti s piiklady vySe (viz Dotazovani na hodnoty pomoci
SMS), pokud pole Common mail — Text obsahuje napf. fetézec

General alarm S$set

pak vypada télo e-mailu takto:
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An alarm has occured:
120 29.7.2009 12:57 General alarm plant off setpt 20
Please fix the problem.

Tato vlastnost se ¢asto pouziva pro automatické zasilani stavli odectd: MiniPLC
automaticky posila e-mail kazdy den, tyden ¢i mésic. Zprava obsahuje hodnoty nactené
z méficu, komunikujicich po sbérnici M-Bus. ,Alarm* je pak spoustén ¢asovym blokem
v PLC, napf. B99, a ne skute¢nou alarmovou udalosti.

PLC nedokaze vyhodnocovat pfichozi e-maily.

5.3.4 Reseni potizi

1. Zkontrolujte konektivitu sité k internetu, pfip. omezeni (pfistup jen z nékterych IP
adres atd.).

2. Zkontrolujte nastaveni sité u PLC, pfedev$im vychozi branu a adresy servert DNS.

3. Zkuste poslat e-mail pomoci stejného SMTP serveru, uzivatelského jména, hesla a
dalSich nastaveni z jiného mailového klienta (napf. Microsoft Outlook Express).
Pokud odeslani selze, fidte se podle chybového hlaseni klienta.

4. Zkontrolujte, zda je spravné nastaven mod zasilani (Common nebo Individual).

5. Pomoci programu Wireshark nebo jiného programu pro analyzu sité zkontrolujte
TCP stream a sledujte hlaSeni, ktera SMTP server zasila klientovi (PLC).

5.4 Akustické alarmy

Alarmy mohou byt hlaSeny i zvukové — pfehravanim soubort .wav. To je mozné pouze
u procesnich stanic s audio vystupem, napf. PC. Zvuky se pfehravaji na vychozim
vystupnim zvukovém zafizeni.

Stejné jako u SMS zprav, i zde je nastaveni Common nebo Individual.

5.4.1 Nastaveni alarmovych zvuki

Individual I Eu:ummu:unl Hightsl User te:-:tsl

3|

General

Individual mail

Individual SH5

E Individual sound

Wavy file CAWINDOWS\Media\tada way
Repeat count

1
Normal -

Low

Wav file: kompletni cesta a nazev souboru, ktery se ma prehrat.

Repeat count: kolikrat je zvuk opakovan pfi nabézné hrané alarmového signalu. Ma-li
byt zvuk pfehravan pouze jednou, zadejte hodnotu 1. Pokud je Repeat count nastaven
na 0, zvuk nebude pfehravan.

Priority: zvuky s vySsi prioritou se fadi v pfipadné fronté pfed zvuky s prioritou nizsi.
Takova situace miiZe nastat pfi (skoro) sou¢asném vyskytu nékolika alarmud najednou.

Prehravani se zastavi s pfichodem sestupné hrany alarmového signalu; aby se delSi
hlaSeni prehrala az do konce, prodluzte vstupni alarmovy signal napf. blokem Switch-
off delay (BD13).
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Pozn.

5.4.2 Reseni potizi

Dokud alarm nebyl resetovan, pfi vyskytu dalSi nabézné hrany zvuk jiz neni pfehravan.

Nezapomente povolit pfehravani zvuka v aplikaci Touchscreen configurator, zalozka
Touchscreen, Alarm settings.

1. Zkontrolujte, zda alarm ma konfigurovan méd jako Common nebo Individual (podle
toho, jaky koncept zvolite).

2. Ovéite, zda jméno souboru .wav a cesta k nému jsou zadany spravné.
3. Ovéite, ze parametr Repeat count je alespon 1.

4. Zkontrolujte povoleni pfehravani zvukl v aplikaci Touchscreen configurator,
zalozka Touchscreen, Alarm settings.

5. Zkuste spustit soubor se zvukem (.wav) v pfehravac¢i médii nebo jiné aplikaci.
Pokud to nefunguje, zkontrolujte hardware (reproduktory), hlasitost zvuku
v systému a instalaci a konfiguraci drivert zvukové karty.
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